
未来之星AI编程挑战赛

竞赛规则

组别: 实物编程（1-3年级）

实物编程（4-6年级）

实物编程（初中组）

实物编程（高中组）



实物编程小低组竞赛规则

一、竞赛内容

本赛项旨在通过实物编程（逻辑实现）和动手拼搭，引

导小学生初步理解人工智能的底层逻辑——数字逻辑电路，

了解其作为 AI 芯片核心功能单元的基础原理和 AI算法的基

础逻辑。比赛着重培养学生的计算思维、逻辑分析能力、创

新实践能力、时间及物品的管理能力，让他们在玩中学、做

中悟，感受电子世界与逻辑运算的魅力。

参赛对象：小学低年级（1-3 年级学生，分年级评奖）

竞赛主题：“智慧生活”

二、器材或设备规范

（一）现场比赛子环节一：基础能力认证。

（二）现场比赛子环节二：主题创意，器材由选手自备，

所有模块、积木以散件形式带到赛场，单个功能模块只能带

以下的其中一个功能：

1.电子器材：基础逻辑电子模块（与、或、非、异或等

基本门电路）、声、光、电执行部件（如 LED 灯、蜂鸣器、

小电机）、以及基础传感器（如按钮模块、光敏传感器、音

量传感器、红外传感器、磁控开关等）。

2.辅助器材：常见的积木件（如乐高类积木）作为结构

支撑和外观装饰。

三、竞赛任务及规则

（一）比赛形式



以个人参赛，每支队伍由 1名学生和 1名指导老师组成。

（二）赛制

所有参赛选手须参与线上答题测试，系统从 500 道题

库随机抽取 20 道题目作答，得分 60 分及以上方可取得线

下参赛资格。

1.市级比赛

市级比赛为现场赛，分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

2.省级比赛

省级比赛为现场赛，分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

（三）任务解析

1.现场赛环节一：基础能力认证（占总分 70%）

形式：现场抽取任务卡（分年级）。任务卡会描述一个

具体的逻辑功能，要求在规定时间内（10 分钟），使用指定

的模块拼搭出能实现该功能的电路。

评分标准：功能实现的正确性。

 基础任务：

（1）任务名称：节能台灯

任务描述：当光线较暗且台灯前有人时，灯光才会打开。

考察重点：逻辑“非”、“与”、LED 模块、红外传感器。

结构考察：搭建一个合理且美观的台灯造型。



（2）任务名称：走廊灯

任务描述：设计一个电路，只要按下两个按钮中的一个，

LED 灯就会亮起数秒后熄灭。

考察重点：逻辑“或”、“延时”、按键模块。

结构考察：搭建一个合理且美观的走廊灯造型。

（3）任务名称：智能防盗门

任务描述：设计一个简单的警报器。当门被打开（磁控

开关断开或者光线传感器的数值发生变化）时，蜂鸣器就会

响起。

考察重点：逻辑“非”、磁控开关或光线传感器、蜂鸣

器。

结构考察：搭建一个合理且美观的防盗门造型。

（4）任务名称：可变光控灯

任务描述：设计一个电路，按钮按下，光线变暗时 LED

才会发光。按钮抬起，光线亮的时候 LED 不发光。

考察重点：逻辑“与”、“非”、按键模块、光敏传感器、

LED 模块。

结构考察：搭建一个合理且美观的可变光控灯造型。

（5）任务名称：怕黑小车

任务描述：设计一个电路，当有光照亮度很低的时候，

小车会逃走。

考察重点：逻辑“非”、电机驱动模块。

结构考察：搭建一个合理且可行使的小车机械造型。

 进阶任务：



（1）任务名称：高铁洗手间提醒系统

任务描述：设计一个电路，当磁控开关处于闭合状态或

者光敏传感器数值发生变化，且红外感应器感应到有人，门

外的红灯才亮起，否则亮绿灯。考察重点：逻辑“与”、“非”、

“拓展”、磁控开关、红外传感器、LED 模块。

结构考察：搭建一个合理且可方便开关的高铁洗手间提

醒系统造型。

（2）任务名称：试衣室门禁

任务描述：请你为商场试衣室设计一个智能提示系统。

系统需要满足 2 个功能：功能一：门内的按钮按下且磁控开

关处于闭合状态表示“里面有人”，亮红灯。如不同时满足

两个条件，红灯熄灭。功能二：外侧按钮按下，亮起黄灯并

且蜂鸣器响起表示“外面有人等”。

考察重点：逻辑“拓展”、“锁存”、磁控开关、按键模

块、LED 灯模块、蜂鸣器模块、延时模块。

结构考察：搭建一个合理且便于开关的试衣室门禁造型。

（3）任务名称：智能垃圾桶

任务描述：设计一个电路，当红外传感器检测到有人靠

近或者按键按下后垃圾桶盖子自动打开，且在一段时间后检

测到无人靠近，则自动关闭。

考察重点：逻辑“与”、红外传感器、延时模块、电机

模块、电机模块。

结构考察：搭建一个盖子可开启与关闭的垃圾桶结构，

内部使用齿轮减速原理。



（4）任务名称：自动晾衣架

任务描述：设计一个装置，当天黑或者下雨时，衣架会

自动收回来，天亮或雨停了，衣架会再次伸出去。

考察重点：逻辑“或”、“非”、电机模块、电机、雨滴

传感器、光线传感器使用。

结构考察：搭建一个使用过齿轮齿条配合的结构，实现

晾衣架自动伸缩功能。

（5）任务名称：智能宠物喂食器

任务描述：设计一个装置，当宠物靠近则打开食盒，宠

物离开后食盒关闭。当食物吃完则报警自动点红亮。

考察重点：红外传感器、光线传感器、LED 模块、蜂鸣

器、电机模块、电机、延时模块组合

结构考察：搭建一个可伸缩食盒的宠物喂食器。

3.现场赛环节二：主题创意（占总分 30%）

形式：队伍（分年级）围绕 “智慧生活”主题，提前

构思一个创意作品，现场 30 分钟搭建实现主题创意，并在

现场进行演示和讲解。

要求：作品必须包含至少两种不同的逻辑运算（如与、

或、非的组合）。

必须使用至少一种传感器和一种执行器。

鼓励使用积木件进行结构设计和外观美化。

四、计分规则

市级和省级现场赛总分均为 100 分，分两个环节评审。

现场赛环节一基础能力认证：在上述 10 个任务中随机



抽取 1 个任务完成，合格即得 70 分；

现场赛环节二主题创意：总计 30 分，按以下四项评分：

评分维度 分

值

说明

逻辑应用

与创新性
10

设计应用两个逻辑模块且逻辑合理

得4分、三个以上逻辑模块且逻辑合理得6

分；作品创意新颖2-4分。

功能完整

性与稳定

性

10

现场演示稳定实现得10分、有卡顿但

恢复正常得8分、有部分功能但不完善得

4-6分、有外形但没有功能得2分。

技术复杂

度与美观

度

10
设计应用五个电子模块得4分，8个以

上得6分；美观度得2-4分。

五、奖项设置

各赛项均按照参赛组别及项目分别设置一、二、三等奖，

分别按照各组别各项目参赛16%、24%、40%的比例评定。高

中组的一、二、 三等奖项分别按5%、10%、15%的比例评定。

六、犯规及取消竞赛资格

无法独立完成，例如带搭建图纸进入赛场、行为不能自

控等；不遵守赛场纪律，由当值裁判提议，主裁判确认后取

消比赛资格。



附件：计分表

序号 竞赛编号 选手姓名 闯关 创新 完成 美观 总分

1

2

3

4

5

6



未来之星实物编程小高组比赛规则

一、比赛内容

（一）、参赛对象：小学高级组（4-6 年级）、初中组、

高中组

（二）、场地要求：选手在规定的时间内完成规定任务，

参赛选手自行携带竞赛机器人和设备入场。

区域划分：基地和任务区。

基地：参赛选手可以放置机器人，出发前整体结构的水

平投影不得超出起点区外边线。可在该区域强化未来之星结

构、外观，安放和取下相关物品（包括场地道具）。

任务区：任务区的道具禁止参赛选手触碰， 一旦参赛

选手接触，任何一部分有连接或者触碰的道具物品恢复初始

位置；比赛开始后，选手携带材料、工具等设备禁止放入任

务区，一旦进入任务区将视为任务区的物品不能手动取回

（有手动取回行为则比赛终止，裁判记录当前时间和计算任

务成绩），保留到比赛结束再由选手取回。

每场比赛限时 10 分钟，准备时间请参赛选手检查场地、

道具问题及其他准备工作，计时开始后不允许参赛选手提出



暂停要求。在比赛之前参赛选手将自行完成机器人的设计搭

建，在比赛时间内参赛选手将调试程序并操控其完成任务。

每支参赛队伍有 1 次比赛机会。详细场地和时间请各参

赛队按照《比赛顺序表》进行（该表将在比赛前发放）。规

定时间未上场的队伍视同放弃。

比赛阶段，任何一方参赛队的机器人不得进入其他比赛

场地，如进入，该参赛队本轮得 0 分。选手需制定策略巧

妙完成“超净工作台启动、细胞核分离、花粉受精、抗击病

毒、基因剪刀、生物燃运输料”6 项任务。

如参赛队的机器人在整个比赛阶段没有离开基地视该

参赛队按弃赛处理。

参赛队伍按照“总成绩”进行排名，总成绩相同的“场

地比赛”任务得分高的排名靠前，“场地比赛”任务得分相

同的对应用时短的排名靠前，三项成绩都相同的排名并列。

设备规范：主控处理器主频:64 MHz 的时钟频率,SRAM:

36KB，闪存:128KB。内置编程学习机解析固件。充电电压:5

V，工作电压:3.3V。内置电池，电池容量:不大于 800mAh。

一键清除下载程序。扩展接口:2 路电机/通讯接口。接口类

型:水晶头插座。板载:一个开关机按键、一个 RGB、一个蜂

鸣器、双路电机驱动，锂电池管理系统、蓝牙通讯。下载方

式:支持实物编程下载。结构:可兼容乐高尺寸，带外壳保护。

编程学习机：通过蓝牙和控制器连接，内置编程软件，带 2.

8 寸液晶屏，学习机可以编程和遥控快速切换。能对马达的

速度进行调整。



二、评价标准:

（一）、赛制

所有参赛选手须参与线上答题测试，系统从 500 道题

库随机抽取 20 道题目作答，得分 60 分及以上方可取得线

下参赛资格。

1.市级比赛

市级比赛为现场赛，分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

2.省级比赛

省级比赛为现场赛，分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

（二）、评分表

评分表

项目 模型 分值 成绩

1.超净工作台启动

（需要编程）
20

2.细胞核分离 15

3.花粉受精 15

4.抗击新冠病毒 15

5.基因剪刀（需要

编程）
20



6.生物燃料运输 15

最终评分 100

（三）、评分细节

1、超净工作台得分规则：

使用编程器对模型主控进行编程，实现“倾斜传感器向

后电机慢速速度 5 以下包含 5、水平电机不转、向前电机快

速速度 6 以上包含 6”的效果，得 20 分（程序正确得 10 分，

操作倾斜传感器向前快速转动得 5 分，操作倾斜传感器向后

慢速转动得 5 分）旋转方向正反皆可。

2、细胞核分离得分规则：

使用编程学习机遥控机器人实现细胞核完全分离（细胞

核需完全接触地面），得 15 分



细胞核分离前 细胞核分离后√

3、花粉受精得分规则：

使用编程学习机遥控机器人从转把儿下部分与花柄接

触切换至转把儿上部分与花柄接触，得 15 分（需完全接触，

否则不得分）

花粉受精前 花粉受精后√

4、抗击病毒得分规则：

使用编程学习机遥控机器人推动抗体卫士将病毒击倒，

得 15 分（病毒需倒下任意位置接触地面）直接推倒病毒不

得分



消灭病毒前 消灭病毒后√

5、基因剪刀得分规则：

使用场地上提供的编程学习机编程（编程学习机由赛项

提供，无需自备），实现基因剪刀前运动传感器的遮挡被移

开后电机驱动剪刀运转，得 20 分（程序正确得 10 分，完全

推开遮挡物（不在运动传感器前方））得 10 分（如程序错误，

即使基因剪刀运动也不得分）

基因剪刀运动传感器被遮挡 基因剪刀启动√

6、生物燃料得分规则 15 分：

使用编程学习机遥控机器人运送生物燃料到指定的区

域得 15 分（生物燃料在出发区放置，需要完全落入框中，

边缘若在框上，不得分，一个燃料得 5 分，两个燃料都运送



得 15 分）

送达前 送达后√

三、违规扣分分值表

准备阶段超时 -5 分

未来之星投影超出起点区 -3 分

比赛期间违规按裁判提醒次数扣分 -2 分/次

撤场阶段超时 -5 分

机器人第一次超出场地 -10 分

机器人第二次超出场地 不扣分，但需要把

机器人取回基地重

新出发执行任务

比赛总得分：各支队伍的总成绩为“场地比赛任务得分

”与“违规扣分 ”之和。被勒令退赛的队伍比赛总得分为

零分。



四、取消评奖资格情况

（一）参赛选手迟到 20 分钟以上。

（二）参赛选手蓄意损坏比赛场地。

（三）参赛选手不听从裁判（评委）的指示。

（四）参赛选手被投诉且成立。

（五）参赛选手参加多个赛项、多支队伍比赛。

五、获奖比例

各赛项均按照参赛组别及项目分别设置一、二、三等奖，

分别按照各组别各项目参赛 16%、24%、40%的比例评定。高

中组的一、二、 三等奖项分别按 5%、10%、15%的比例评定。
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