
数理思维算法赛规则规程

（一）比赛形式：线下。

（二） 组别设置：

小学低年级组（1-2年级）、小学中年级组(3-4 年级)、小学高年

级组(5-6 年级)、初中组、高中组(含中职)。

数理思维算法（软件）

图形化

小学低年级组
（1-2年级）

小学中年级组
(3-4 年级)

小学高年级组
(5-6 年级)

初中组

✓ ✓ ✓ ✓

Python、C++
小学中年级组
(3-4 年级)

小学高年级组
(5-6 年级)

初中组 高中组(含中职
)

✓ ✓ ✓ ✓

数理思维算法（硬件）

小学低年级组
（1-2年级）

小学中年级组
(3-4 年级)

小学高年级组
(5-6 年级)

中学组

✓ ✓ ✓ ✓

（ 三）软件部分相关细则说明

1、题量及时间设置

每个组别各 30 题，须在 60 分钟内完成。每个组别统一开始，

统一结束，一旦比赛时间结束 ，将不能再运行和提交代码。

2、竞赛平台及相关说明

（ 1 ）竞赛平台

直接使用浏览器打开网页地址并登录即可参加比赛。

（2） 安装环境要求



适用于 win7 以上系统，Chrome 浏览器。

（3）编程语言和界面
主要使用图形化编码和 Python、C++编码语言。

3、任务场景和任务模型

竞赛内容以任务关卡形式呈现 ，选手需要使用积木代码、
Python

代码或 C++代码，控制关卡中的机器人行动，完成规定的任务。下述

展示了其中一个关卡和对应的答案：

4、练习与竞赛场景说明

（ 1）练习

选手可以登录官方学习平台进行赛事内容的学习和练习。

（2） 竞赛场景

比赛形式为线下比赛。选手登录比赛平台，输入账号密码即可

开始比赛。

5、竞赛分组及设置

（ 1 ）竞赛分组

竞赛将分为多个组别：图形化小学低年级组（1-2年级），小学

中年级组(3-4 年级)，小学高年级组(5-6 年级)，初中组，Python、

C++ 小学中年级组(3-4 年级)、小学高年级组(5-6 年级)、初中组、

高中组(含中职)。各个组别分别进行评奖。

图形化组使用积木编码模式参赛 ，Python 组使用 Python 编程

语言参赛 ，C++组使用 C++编程语言参赛。

（2） 竞赛内容设置



竞赛内容以任务关卡形式呈现 ，选手需要使用积木代码、

Python代码或 C++代码 ，控制关卡中的机器人行动，完成规定

的收集任务。

在各组别中 ，任务关卡所设计的知识点如下表所示：

模式 图形化 Python C++

小学低年级 基本操作 程序的顺序执行

顺序执行 简单 for 循环 简单循环

重复执行 循环和变量

小学中、高年级 嵌套循环 列表的遍历与使
用

数组和遍历

条件判断 While 循环

中学组 函数 嵌套结构（循环

和条件）

循环判断

综合应用 函数应用 函数

递归

综合应用

6、竞赛任务

竞赛内容以任务关卡形式呈现， 选手需要使用图形化代码 、

Python 代码或者 C++代码 ，控制关卡中的机器人行动，完成规定的

任务。

7、关卡评星规则

竞赛平台将会按照任务完成的情况自动进行评分，每个关卡最高

可获得 3 分 ，评分规则如下：



a.完成关卡的任务 ，得到 1 分；

b.在完成关卡任务的基础上，如果使用的代码行数少于等于指定

行数 ，额外获得 1 分；

c.在完成关卡任务的基础上，如果角色的移动步数少于等于指定

步数，额外获得 1 分；

d. 比赛期间，参赛选手所有关卡的得分总和 ，即为该选手最终得

分。同时，若选手的最终得分相同，根据选手代码的优化行数和优化

步数进行排名。

8、计分规则（ 总分 90）

在竞赛中 ，选手排名将会显示在排行榜中。排名规则如下：

a.选手排名将首先参考选手获得的星星数量 ，星星越多，排名越

靠前；

b.若两位选手星星数相同，则参考选手优化的行数，优化行数多

的排名靠前；

c.若选手的前两项标准都相同 ，则参考选手优化的步数，优化

步数多的排名靠前；

d.若所有标准均相同 ，则根据选手数据库记录的提交时间排名

，优先提交的选手排名靠前；

e.每个参赛选手的排名依据各选手成绩的分数高低进行排名 ，

同等分数下选手的优化步数和优化行数多的排名靠前；



f.如参赛队员对竞赛过程及结果存在异议，现场裁判不能解决的

，由参赛队员提交申诉书 ，交仲裁委员会处理。

（四）硬件部分相关细则说明

1、比赛主题
本赛项融合实体指令卡片编程与虚拟仿真，培养青少年的计算

思维、任务分解能力与程序优化意识。选手通过拼组卡片、扫描识

别，在软件中完成相关任务，提升综合问题解决能力与科技创新素

养。

2、比赛目的
本赛项为卡片编程项目。选手通过卡片编程控制虚拟，完成主

题下的系列任务；程序须由实体指令卡片拼组后经智能终端扫描录

入系统并运行，成绩由竞赛平台与裁判共同认定。

3 、比赛时长
由组委会在秩序册中公布（总时长 60 分钟，含编程、拼卡、

扫描调试与任务运行；提交后则无法继续完成）。

4 、任务内容
核心任务：

在此场景中，选手须通过卡片指令完成程序搭建与调试，控制

虚拟无人机完成飞行、足球、帆船等规定子任务。比赛开始后，选

手根据当场公布的任务要求，使用公布范围内的指令卡片拼组程序

，经扫描识别成功后运行指令；任务完成度与指令数量相对参考方

案的优化程度分别计分。小学低年级组（1-2年级）须完成前两项



任务；小学中年级组(3-4 年级)、小学高年级组(5-6 年级)须完成全

部三项任务。全部子任务完成后，成绩按本规程「评分标准」与「

扣分规则」核算。

任务内容包括：

第一部分：无人机飞行

（1）按任务要求完成起飞与航线（或指定低空动作）；

（2）完成途经点、障碍或限制区规则；

（3）按任务完成返航或降落至指定区域。

第二部分：无人机足球

（1）理解当场足球场景任务目标（如进球、到达指定得分区

）；

（2）通过卡片程序控制足球无人机完成规定战术或得分动作

；

（3）满足任务书判定的得分与通关条件。

第三部分：无人机帆船（仅小学组）

（1）按场景完成航线或绕标；

（2）满足停泊或时限等任务条件；

（3）幼儿组不参加本部分。

评分标准

项目 要求 分值



任务完

成分（每一

部分）

按软件与任务书判定通关及完

成度；满分按该部分任务给满

每部

分满分

70 分

指令得

分（每一部

分）

相对该部分参考指令张数计分

：张数等于参考得 24 分；每少 1

张加 2 分，封顶 30 分；每多 1 张

扣 3 分，最低 0 分

每部

分满分

30 分

单部分

合计
任务完成分 + 指令得分

每部

分满分

100 分

说明： 若某一部分由多个小任务组成，可将 70 分拆成多项在

附件中列明，但每部分「任务完成分」合计不超过 70 分、「指令

得分」合计不超过 30 分；幼儿大班组、小学低年级组（1-2年级）

总分为前两部分得分之和（满分 200 分），小学中年级组(3-4 年

级)、小学高年级组(5-6 年级)总分为三部分得分之和（满分 300 分

）。

四、比赛时间与提交规则

（1）比赛时长

总时长用于编程、拼卡、扫描与调试，具体以秩序册为准。

（2）任务运行

每次任务运行系统会自动计时；系统或裁判组对任务完成度与

指令张数进行记录与核算。



（3）成绩认定

选手在当场规定的比赛时间内，可对程序进行拼卡、扫描与仿

真调试。每一次有效运行的成绩均由竞赛平台记录。选手在确认某

一趟运行结果后，向系统执行提交操作：一经提交，当场全场竞赛

即告结束，选手不得再次启动或重新扫描提交。

最终成绩以选手点击提交前、最后一次完整运行结束所对应的

成绩为准；不以历次运行中的最高分或其他趟次覆盖已提交成绩。

（4）计时与同分

用于排名比较的用时，指从每部分任务选手开始运行至运行结

束的用时，各部分任务计时相加为总用时。

同分时，总用时少者名次列前（幼儿大班组、小学低年级组（

1-2年级）为两部分排名用时之和，小学中年级组(3-4 年级)、小学

高年级组(5-6 年级)为三部分之和）；仍同分则按秩序册规定的次

序继续比较，仍相同则并列。

（五）竞赛流程和奖项设置

1、竞赛流程

a.在规定的比赛日期及时间内，使用比赛账号登录比赛平台，

参加比赛；

b.每一轮比赛结束后 ，组委会对比赛成绩进行核实 ，并公布。

2、犯规及取消竞赛资格



a.为了竞争得利而作弊是犯规行为，情节严重者可能会被取

消比赛资格；

b.参赛选手须独立完成题 目，不允许互相抄袭 ，一经发现将

严肃处理；

c.参赛选手不可尝试使用违规代码完成任务，不可尝试使用技

术手段破解或攻击比赛平台，不可使用不合理的手段修改比赛排名

数据，若发现此类情况，将取消选手的成绩，情节严重者将被取消参

赛资格；

d.禁止冒名顶替参赛 ，违反者将直接取消参赛资格；

e.赛事组委会将通过多种技术手段监测比赛中出现的异常

情况并判定其是否违规，组委会对于违规行为的判定和处理拥有

最终解释权；

f.其他违例细则按照“竞赛通则”执行。

3、大赛声明

a.大赛本着公益性、自愿参赛的原则，由选手自主决定是否参与；

b. 比赛时，选手需要自备电脑 、卡片编程，并保证比赛当天电量

充足，以防出现电量不足导致比赛中断，一旦出现此类情况组委会

概不负责；

c.如因不可抗力因素导致的大赛延期或停办，组委会将不承担任

何责任；

d.本次大赛最终解释权归赛事组委会所有。

赛项联系人：佘老师13030995568
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